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Iniormations detaillees du jeu
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Ne soyez pas d"accord

sur des sujets franchement
iconiques!

DESCRIPTION

Sortie prévue : mars 2024

Fabriqué en France par un imprimeur certifié Origine
France Garantie, IMPRIM'VERT, PEFC et FSC ;

A partir de 3 joueurs;

70 cartes a jouer illustrées ;

Une boite cloche rigide ;

Des heures de débats animés entre amis.

REGLES DU JEU

Chaque tour se joue a trois : deux débateurs et un
arbitre.

Objectif : gagner des points en remportant les cartes
DEBATS NULS (+5 POINTS) et/ou les CARTES
SPECIALES/RAPIDITE (JUSQU'A 10 POINTS) ;

CARTES DEBATS : I'arbitre désigne 2 débateurs et qui
défendra quel point de vue. L'arbitre désigne ensuite le
gagnant et attribue ensuite 1 point pour chaque
ARGUMENT NUL utilisé par chaque débatteur (inscrits
au dos de la carte) ;

CARTES SPECIALES : il s’agit de 4 mini-jeux amusants
qui font appel a l'imagination et la créativité des
joueurs. Le gagnant remporte 10 points;

CARTES RAPIDITE : il s'agit de 5 cartes contenant
chacune 10 questions de culture pop/geek. Le plus
rapide des 2 joueurs remporte 1 point par réponse
correcte.

Le jeu se termine lorsqu’un joueur atteint ou dépasse
40 pts.




Un nouveau jeu
d’ambianee

NE SOYEZ PAS D’ACCORD SUR DES SUJETS
FRANCHEMENT ICONIQUES !

DEBAT NUL € +5 POINTS

Chandler /

CONCEPT DU JEU

Apreés le succés de notre premier jeu “Débats Nuls” orienté vers
les sujets futiles du quotidien, nous attaquons un plus gros
morceau : la Pop Culture.

La tendance des jeux d’ambiance simples et faciles a jouer est
bien |1a et ne bouge pas. Une autre grande tendance favorise la
Pop Culture. Elle ne cesse de grimper les marches de I'intérét des
francais et est désormais prise (trés) au sérieux.

Ces sujets touchent toutes catégories de francais : des plus
jeunes générations, qui grandissent entourés par des références
pop culture aux plus “anciens”, qui retournent bien volontiers et
avec nostalgie dans les références pop qui ont marqué leurs vie.

A I'heure ou la culture pop/geek a le vent en poupe, nous avons
décidé d'offrir aux gens ce qu’ils désiraient tant : se mesurer aux
autres sur des grands sujets iconiques, par exemple :
e Cinéma : Star Wars, Le Seigneur Des Anneaux, Harry Potter,
Jurassic Park
o Séries: Friends, The Big Bang Theory, Malcolm, Stargate SGI
e Dessins Animés/BD/Manga : Dragon Ball, Comics, Disney, Bugs
Bunny
e Jeux Vidéo : Mario, Tomb Raider, Street Fighter, Crash
Bandicoot
 Et bien d’autres!

60 cartes Débats, 4 cartes Spéciales et 5 cartes de rapidité
» Des grands débats déchainant les passions : plutét Mario ou
Sonic ?
 Des cartes spéciales a haute récompense!
e Des cartes de rapidité avec 10 questions ultra variées qui
récompenseront le joueur ayant la meilleure Pop Culture!



La sgamme Debats Nuls

LEJEU

Notre premier jeu d’ambiance, “Débats Nuls”, orienté sur les
débats futiles du quotidien, s’inscrit dans une tendance de jeux
d’ambiance simples a comprendre et faciles a mettre en place.

Il repose principalement sur une pratique plus répandue en
France qu’ailleurs : le débat, pour tout et pour rien.

En 1 an, Débats Nuls c’est :
e 15 000+ ventes
* Prés de 300 points de vente en France, Belgique et Suisse
e Une vingtaine de parutions presse
* Un partenariat de confiance avec le distributeur Pixie Games

Le choix de la Pop Culture comme sujet du 2nd jeu de la
gamme repose sur 3 arguments:
* Notre passion pour toutes les grandes références qui ont
marqué le cinéma, les jeux vidéo et autres ;
» Le changement des mentalités au regard de la pop culture
ainsi que son omniprésence dans tous les sujets;
e Un vivier inépuisable de sujets bien connus des joueurs et
hauts en couleur.

NOS REVENDEURS

e GSS: FNAC/DARTY, E. Leclerc, 4Murs, ...

e E-shops & concept stores de référence : Les Raffineurs,
L’'avant-gardiste, Altermundi, Philibert, ...

e De nombreuses boutiques indépendantes : boutiques de
jeux, librairies & ludothéques, boutiques made in France.

LlEN I)E LA CARTE INTERACTIVE
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https://labonnevague.com/ou-trouver-notre-jeu/

Condidons de vente

Prix unitaire distributeur : 9,95€ HT.

Franco de port : dés 298,5€ HT de commande (soit 30 produits).
Frais de port : 5,83€ HT.

Prix de vente conseillé : 19,90€ TTC.

Panachage possible.




Qui sommes nous ¥

LA BONNE VAGUE EST UN MEDIA SPECIALISE DANS
LE MADE IN FRANCE, LANCE EN SEPTEMBRE 2020.

NOUS PRESENTONS LA FRANCE SOUS TOUTES SES FORMES

Nous mettons en avant les marques et créateurs
made in France ainsi que des initiatives locales.

Nous partageons des bonnes adresses locales.

Nous décryptons des labels et termes liés au
savoir-faire, au local et a I'artisanat.

Nous écrivons également sur des sujets culture
et histoire.

Nous présentons le patrimoine francais
(tourisme, monuments historiques, etc.).

OU NOUS TROUVER ?

@ LABONNEVAGUE.COM 17000 VISITEURS/MOIS

@LA_BONNE_VAGUE 25 000 ABONNES
f @LABONNEVAGUE 1300 ABONNES
@ LABONNEVAGUE 2400 ABONNES

CONTACT : VALENTIN ALBERT
CONTACT@LABONNEVAGUE.COM
06 01 46 15 31
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sur des débats franchement
pas importants!
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CARTE SPECIALE  +10 POINTS




